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Propozicie k Organiza énému poriadku predmetovej su  taze
Turnaj mladych fyzikov
pre 24. ro énik, Skolsky rok 2015/2016

Zadania sutaznych dloh v anglickom jazyku su uvedené v dodatku 1
Zadania sutaznych uloh v slovenskom jazyku st uvedené v dodatku 2
Zadania sutaznych uloh pre krajské kola su uvedené v dodatku 3

Pravidla sutaze zahffajuce najnovsie zmeny pravidiel zavedené na medzinarodnej
arovni a pravidla krajskych kél su uvedené v dodatku 4

Na celostatnom kole budu v slovencine prebiehat etapy fyzbojov k tlohdam 3, 6, 9,
12, 13, 15 a 16, ostatné etapy budu prebiehat v anglictine.

Terminovy plan jednotlivych sustredeni a samotnej sutaze:
« Uvodné sustredenie — 29. septembra 2015 KoSice
22. a 23. okt6bra 2015, Bratislava
* Krajské kola — 5. februara 2016, podfa prihlasenych druzstiev
» Celostatne kolo — 10. az 13. aprila 2016, Bratislava
» Otvorené rakuske kolo TMF — april, maj 2016, Leoben, Rakusko
* Vyberoveé sustredenie pred medzinarodnym kolom — koniec aprila 2016
* Pripravné sustredenie pred medzinarodnym kolom — jun 2016
* Medzinarodna sutaz — 27. juna az 4. jula 2016, Jekaterinburg, RF

V poslednom vyberovom fyzboji na celoStathom kole bude v sulade castou 3,
¢lankom 15 pravidiel sutaze mat kazdé druzstvo moznost vybrat si Glohu, ktoru
bude referovat.

ZloZenie druzstva na otvorené rakuske kolo TMF uréi OK TMF v spolupréci
s odbornou porotou najneskér po skoncéeni celoStatneho kola. V pripade, ak by sa
otvorené rakuske kolo TMF uskuto¢nilo pred konanim celoStatneho kola, uréi OK
TMF zloZenie druZstva s prihliadnutim na vysledky krajskych kél. Vzhladom na
podmienky U€asti maju prednost Studenti z nizSich ro¢nikov a ti Studenti, ktori sa
nemo6zu zac€astnit na medzinarodnom TMF.



Anglické znenie Gloh 30. roénika Medzinarodného Turnaja Mladych Fyzikov

27. juna az 4. jula 2016
Jekaterinburg, Ruska federacia

1. Invent yourself

Truly random numbers are a very valuable and rare resource. Design, produce, and test a
mechanical device for producing random numbers. Analyse to what extent the randomness
produced is safe against tampering.

2. Lagging Pendulum

A pendulum consists of a strong thread and a bob. When the pivot of the pendulum starts moving
along a horizontal circumference, the bob starts tracing a circle which can have a smaller radius,
under certain conditions. Investigate the motion and stable trajectories of the bob.

3. Acoustic Lens

Fresnel lenses with concentric rings are widely used in optical applications, however a similar
principle can be used to focus acoustic waves. Design and produce an acoustic lens and
investigate its properties, such as amplification, as a function of relevant parameters.

4. Super Ball

Throw a highly elastic ball into the space between two plates. The ball starts bouncing and under
some circumstances can even be projected back to you. Investigate the motion of the ball and
parameters influencing the motion, including the orientation of the plates.

5. Ultrahydrophobic Water

Set a dish filled with soapy water onto a loudspeaker or other vibrator. When it oscillates, it is
possible to hold small droplets on its surface for a long time. Explain and investigate the
phenomenon.

6. Electric Honeycomb

Set a vertically oriented steel needle over a horizontal metallic plate. Place some oil onto the plate.
If you apply constant high voltage between the needle and the plate, a cell structure appears on the
surface of the liquid. Explain and investigate this phenomenon.

7. Hot Water Fountain

Partially fill a Mohr pipette with hot water. Cover the top of the pipette with your thumb. Turn the tip
upwards and observe the fountain exiting the tip. Investigate the parameters describing the height
of the fountain, and optimize them to get the maximum height.

8. Magnetic Train

Button magnets are attached to both ends of a small cylindrical battery. When placed in a copper
coil such that the magnets contact the coil, this "train" starts to move. Explain the phenomenon and
investigate how relevant parameters affect the train's speed and power.

9. Water Waves

Generate a water wave with a vertically oscillating horizontal cylinder. When varying the excitation
frequency and/or amplitude, the water seems to drift away from or towards the cylinder. Investigate
the phenomenon.



10. Light Rings

Let a liquid jet fall onto a surface. If the contact point is illuminated by
a laser beam, rings of light around the jet can be observed (see
Figure). Investigate the light rings and determine how they depend
on relevant parameters of the

whole system.

11. Rolling on a Disc

If you put a light rolling object (e.g. a ring, a disc, or a sphere) on a
horizontal rotating disc, it may start moving without being expelled
from the disc. Explain

how different types of motion depend on the relevant parameters.

12. Van der Pauw Method

It is known that conductivity of a material can be measured
independently of the sample shape, as long as the sample has one
border (no holes). To what extent can such a method be applied?
Investigate and explain such measurements if the sample has holes.

13. Paper Vice

Take two similar paperback books and interleave a few pages at a time. Push the books together.
Hold the two books by their spines and try to pull them apart. Investigate the parameters that set
the limits of being able to separate the books.

14. Sensitive Flame

A combustible gas (e.g. propane) streams vertically out of a fine nozzle and then through a fine
metallic mesh at a distance of about 5 cm. The gas is lit and produces a flame above the mesh.
Under some circumstances, this flame reacts very sensitively to sound. Investigate the
phenomenon and the relevant parameters.

15. Contactless Calliper
Invent and construct an optical device that uses a laser pointer and allows contactless
determination of thickness, refractive index, and other properties of a glass sheet.

16. Frisbee Vortices

When a vertical plate is partially submerged in water and pulled in a direction normal to the plate, a
pair of vortices is created in the surface of the water. Under certain conditions, these vortices travel
along the surface for a long distance. Investigate the parameters influencing the motion and
stability of these vortices.

17. Crazy Suitcase

When one pulls along a two wheeled suitcase, it can under certain circumstances wobble so
strongly from side to side that it can turn over. Investigate this phenomenon. Can one suppress or
intensify the effect by varied packing of the luggage?

Autori: Alan Allinson, Ivan Antsipau, Matej Badin, John Balcombe, Alexei Bordaev, Artsiom Bury, Samuel
Byland, Falk Ebert, tukasz Gtadczuk, Alexander Ivanov, Hans Jordens, FrantiSek Kundracik, Hieorhi
LiasnieUski, Lise, llya Martchenko, Florian Ostermaier, Stanislav Pano$, Martin Plesch, Rainer Reichle,
Svilen Rusev, Andrei Schetnikov, Chik Cheng Yao, Evgeny Yunosov, Stepan Zakharov



Slovenské znenie U loh celostatneho kola 24. ro  énika
Turnaja Mladych Fyzikov

10. az 13. aprila 2016, Bratislava

1. Vynajdite sa

Skuto€ne nahodné ¢isla st vefmi hodnotné a vzacne. Vymyslite, vyrobte a otestujte mechanické
zariadenie na vyrobu nahodnych Cisiel. Zistite, do akej miery je produkovanid nahodnost
zabezpecena voci manipulacii.

2. OmeSkané kyvadlo

Kyvadlo pozostava z pevnej nite a zavazia. Ak bude uchytenie kyvadla krazit po horizontalnej
kruznici, zavazie moze za istych podmienok krizit po kruznici z menSim polomerom. Preskimajte
pohyb a stabilné trajektérie zavazia.

3. Akusticka SoSovka

Fresnelove SoSovky so sUstredenymi kruhmi sa bezne pouzivaju v optickych aplikaciach, avSak
podobny princip sa da vyuZit aj na ststredenie akustickych vin. Vymyslite a vyrobte akustick(
SoSovku a preskimaijte jej vlastnosti, napriklad zosilnenie, ako funkciu relevantnych parametrov.

4. Skékalka

Hodte velmi pruznu lopticku do priestoru medzi dvoma platfami. Lopticka sa zane odrazat a za
istych okolnosti sa mézZe odrazit' aj spat k vdm. Preskimajte pohyb lopti¢ky a parametre, ktoré ho
ovplyvAuja, vratane orientacie platni.

5. Ultrahydrofébna voda
Postavte nadobu s mydlovou vodou na reproduktor alebo iny zdroj vibracii. Pri vibraciach mézu
malé kvapky na povrchu zostat po dlhy ¢as. Preskimajte a vysvetlite tento jav.

6. Elektricky v €eli plast

Nad vodorovny kovovy povrch poliaty olejom pripevnime zvislo ihlu. Ak na ihlu a povrch privedieme
konStantné vysoké napétie, na povrchu kvapaliny sa vytvori bunkova Struktdra. Preskimajte
a vysvetlite tento jav.

7. Fontana s hortacou vodou

Scasti naplnte Mohrovu pipetu hordcou vodou. zakryte vrch pipety prstom a obratte ju. Uvidite
fontanu striekajucu zo Spi¢ky. Preskimajte parametre uréujuce vysku fontany a zoptimalizujte ich
pre dosiahnutie ¢o najvysSej fontany.

8. Magneticky vlak

Na oba konce tuzkovej batérie pripevnime gombikové magnety. Ak sdstavu umiestnime do
medenej cievky tak, Ze sa magnety cievky dotykajd, ,vlak“ sa pohne. Vysvetlite jav a preskimaijte
parametre ovplyvriujuce rychlost a vykon vlaku.

9. Viny na vode

Vytvorte vinu na vode pomocou vertikalne kmitajuceho horizontalne ulozeného valca. V zavislosti
od frekvencie a/alebo amplitidy kmitov sa bude javit, Ze voda prichadza alebo odchadza od valca.
Preskumajte tento jav.



10. Kruhy svetla

Prad kvapaliny dopada na podlozku. Ak miesto dopadu osvetlime
laserovym lG€om, mdézeme okolo pradu pozorovat kruhy svetla (pozri
obrazok). Preskumajte tieto kruhy aich zavislost od relevantnych
parametrov systému.

11. Kotl Panie sa po disku

Na otacajuci sa vodorovny disk poloZke lahky okrahly objekt (napr.
obrug, disk & gul6cku). MdéZe sa stat, Ze sa objekt bude po disku
pohybovat bez toho, aby z neho spadol. Vysvetlite, ako r6zne typy
pohybov zavisia od relevantnych parametrov.

12. Van der Pauweho metdda
Vodivost materidlu je mozné zmerat nezavisle na tvare vzorky, ak ma
vzorka iba jeden suvisly okraj (je bez dier). Za akych okolnosti
mdzeme pouzit takito metdédu? Preskimajte a vysvetlite, o sa zmeni
v pripade, ak ma vzorka diery.

13. Papierovy zverak

Zoberte dve podobné knihy v mékkej vazbe a preloZte cez seba vzdy niekolko stran. Stlacte knihy
k sebe, chytte za chrbty a pokiste sa ich rozdelit. Preskimajte parametre urcujlce, kedy knihy
dok&zete oddelit.

14. Citlivy plame n

Horlavy plyn (napriklad propan) pradi nahor z tenkej trysky cez jemnud kovovl mriezku umiestnent
asi 5 cm od trysky. Nad mriezkou plamen zapalime. Za istych okolnosti bude plamen velmi citlivo
reagovat na zvuky. Preskimaijte jav a relevantné parametre.

15. Bezkontaktné meradlo
Vymyslite a vyrobte optické zariadenie, ktoré vyuZije laserové ukazovatko na bezkontaktné meranie
hrabky, indexu lomu a inych vlastnosti tabule skla.

16. Frisbee viry

Sc¢asti ponorte platiiu kolmu na povrch vody a vodorovne ju potiahnite. Na povrchu vody vznikne
par virov, ktoré za istych okolnosti mézu putovat po povrchu na dihé vzdialenosti. Preskimajte
parametre ovplyvriujice pohyb a stabilitu virov.

17. Blazniveé kufre

Pri tahani dvojkolesového kufra sa méze stat, Ze sa zaéne kymacat zo strany na stranu tak silno,
az sa prevrhne. Preskimajte tento jav. Je mozné potladit intenzitu kymacania spravnym zbalenim
batoziny?

Z anglického originalu schvaleného dra 5.7.2015 IOC IYPT
prelozil Martin Plesch, korigoval FrantiSek Kundracik.



Ulohy krajskych kol 24. ro énika Turnaja Mladych Fyzikov
5. februara 2016, podla prihlasenych druZstiev

1. Vynajdite sa
Skuto€ne nahodné ¢isla st vefmi hodnotné a vzacne. Vymyslite, vyrobte a otestujte mechanické

zariadenie na vyrobu nahodnych Cisiel. Zistite, do akej miery je produkovana nahodnost
zabezpecena voci manipulacii.

2. OmeSkané kyvadlo

Kyvadlo pozostava z pevnej nite a zavazia. Ak bude uchytenie kyvadla krizit po horizontalnej
kruznici, zavazie moze za istych podmienok krizit po kruznici z menSim polomerom. Preskimajte
pohyb a stabilné trajektérie zavazia.

4, Skakalka

Hodte velmi pruznu lopticku do priestoru medzi dvoma plathami. Lopticka sa zacne odrazat a za
istych okolnosti sa méze odrazit aj spat k vam. Preskimajte pohyb lopticky a parametre, ktoré ho
ovplyvnuja, vratane orientacie platni.

7. Fontana s horticou vodou

Scasti naplnte Mohrovu pipetu hortcou vodou. zakryte vrch pipety prstom a obratte ju. Uvidite
fontanu striekajicu zo Spi¢ky. Preskimajte parametre uréujuce vySku fontany a zoptimalizujte ich
pre dosiahnutie ¢o najvysSej fontany.

8. Magneticky vlak

Na oba konce tuzkovej batérie pripevnime gombikové magnety. Ak sUstavu umiestnime do
medenej cievky tak, Ze sa magnety cievky dotykajd, ,vlak* sa pohne. Vysvetlite jav a preskimaijte
parametre ovplyviujuce rychlost a vykon vlaku.

11. Kotd Fanie sa po disku

Na otacajlci sa vodorovny disk polozke lahky okrahly objekt (napr. obrug, disk ¢&i guldé¢ku). Moéze
sa stat, Ze sa objekt bude po disku pohybovat’ bez toho, aby z neho spadol. Vysvetlite, ako rézne
typy pohybov zavisia od relevantnych parametrov.

17. Blaznivé kufre

Pri tahani dvojkolesového kufra sa mbZe stat, Ze sa zacne kymacat zo strany na stranu tak silno,
az sa prevrhne. Preskimajte tento jav. Je mozné potladit intenzitu kymacania spravnym zbalenim
batoziny?



Pravidld su taze Turnaj Mladych Fyzikov
1. SutaZiaci

(1) Na strednych Skolach sa vytvaraju kolektivy ziakov, ktoré do sutaze prihlasuju spravidla
pat¢lenné druzstvd. Vedie ich veduci druzstva, spravidla profesor fyziky alebo byvaly
sutaziaci — absolvent Skoly. Na jednej Skole méze vzniknut i viac druzstiev, rovnako mézu
vznikat druzstva kombinujuce ziakov z viacerych Skél. Gesciu nad vytvorenim druzstva moézu
prebrat aj iné organizacie zaoberajlce sa pracou s mladezou, pripadne priamo OK TMF. Do
sutaZze sa mdzu prihlasit i menej pocetné, minimélne v3ak troj¢lenné druzstva.

(2) Do sutaZe sa mdze prihlasit lubovolné druZstvo spifiajice podmienky uréené StatGtom. OK
TMF m6Zze zamietnut prihldSku druhého a dalSieho druzstva z jednej Skoly, ak by jeho U¢ast
spbsobovala organizacné problémy alebo naruSovala korektnost’ sutaze.

(3) OK TMF v propozicidch ur€i presny termin podania prihlaSok, ako aj iné terminy v danom
roéniku TMF. PrihldSka so suhlasom vedenia Skoly (pripadne organizacie gestorujucej
druZstvo) je nutnou podmienkou Ucasti druzstva na TMF. Sahlas vedenia Skoly sa vyZaduje
aj individualne pre kazdého Studenta, ktory sutazi za iné druZzstvo ako druzstvo svojej Skoly a
zaroven tato Skola prihlasila do sutaze vlastné druzstvo.

(4) V priebehu krajského i celoStatneho kola druzstvo neméze zmenit svoje zlozZenie. Druzstvo
postupujuce do celostatnej sutaze z krajského kola méze zmenit maximalne troch svojich
¢lenov. To neplati, ak druzstvo postupujice do Celostatneho kola vzniklo zlGéenim viacerych
druzstiev alebo individudlnych sutaziacich z krajskych kél. Menovité zloZenie druZstva sa
nahlasuje v prihlaske na sataz, pricom neskorSia zmena podlieha sihlasu organizatorov.

2. Priebeh st taze

1)  Sdtaz zacina kazdy rok vydanim propozicii a publikovanim sutaznych aloh.

2)  Zadania uloh publikované v propoziciach vychadzaju zo zadani pre Medzinarodny TMF. OK
TMF ur¢i ulohy, ktoré budu prezentované na krajskych kolach a rovnako ulohy, ktoré budu na
celoStatnom kole TMF prezentované v anglickom jazyku. Zadanie ulohy je zavazné v tom
jazyku, v ktorom bude na sutazi prezentované.

3) Najneskdr mesiac pred prvym kolom sutaZze sa uskutoéni Uvodné sustredenie, ktoré je
neoddelitelnou Castou sutaze TMF. Na nom odbornici prezentuji napady a metodické
usmernenia k tloham, aby tak povzbudili Studentov k dalSej praci. Na sustredenie su pozvani
vSetci zaujemcovia, ak to dovoluji kapacitné a finanéné moznosti.

4) Sutaz sa sklada z krajskych kol a celoStatneho kola. Krajské kola prebehni v krajskych
mestach v termine uréenom v propoziciach, spravidla vo februari alebo v marci. Ak sa
v niektorom z krajov neprihlasia do sutaze minimalne tri druzstva, OK TMF zabezpedi ich
konanie jednym z nasledujdcich postupov

a) Zorganizuje zlu¢ené krajské kola pre dva alebo viac krajov.

b) Uréi sitazné miesto pre druzstvo zloZzené z viacerych Skol alebo druhé a dalSie druzstvo
jednej Skoly odlisne od poZiadavky druzstva.

¢) Umozni G€ast individualnym Studentom, ktori dorucia najneskér do dvoch tyzdnov pred
terminom konania krajskych kél OK TMF pisomné vyhotovenie rieSeni minimalne dvoch
uloh.

5) OK TMF podla poctu prihldsenych druzstiev na mieste ur¢i spésob, akym dané krajské kolo
prebehne.

6) Zaradenie druzstiev na celostatnom kole do vopred pripravenej schémy (tzv. turnajového
pavika) sa uskuto¢ni losovanim na zaliatku sutaze. Kazdé prihldsené druZzstvo musi
absolvovat v celoStatnom kole minimalne dva fyzboje.
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7) O druzstvach postupujicich do finale celoStatneho kola rozhoduje umiestnenie v skupine
alebo celkovy pocet ziskanych bodov v priebehu vyberovych, pripadne krajskych kél.

3. Pravidla su taze

(1) Sataz prebieha formou vedeckej diskusie o vopred uréenych problémoch.

(2) Vedecka diskusia o rieSenych problémoch sa uskuto€ruje v blokoch, v tzv. fyzbojoch, ktorych
minimalny pocet v krajskom kole je dva a v celoStatnom kole je tri. Fyzboj (fyzikalny suboj)
prebieha medzi tromi (Styrmi) druzstvami v troch (Styroch) etapach tak, ze kazdé druzstvo v
jednej etape zaujme jedno z troch (Styroch) postaveni "referent — oponent — recenzent (—
pozorovatel)“. Kazdé druzstvo sa vo fyzboji cyklicky vystrieda vo vSetkych poziciach, pri€om
jeho Uvodné postavenie je dané vylosovanim asmer cyklenia je definovany tak, ze
oponujuce druZstvo v nasledujlcej etape prechadza do pozicie referenta.

(3) Kazda etapa fyzboja zacina tym, Ze oponent zadava ulohu referentovi, ktory prehlasi, &i
Glohu prijima alebo odmieta. Pri odmietnuti oponent uréuje ind Glohu. DruZstvo mbéze
v priebehu krajského kola odmietnut bez penalizacie dve ulohy a v priebehu celoStatneho
kola Styri Ulohy. Odmietanie dalSich uloh v krajskom kole nie je povolené a v celoStatnom
kole znizuje bodové hodnotenie druZstva v priebehu daného a nasledujacich vyberovych
fyzbojov. Druzstvo neméze celkovo odmietnut v priebehu celoStatneho kola viac ako 7 dloh.

(4) Jednotlivé vystapenia v ramci jednej etapy krajského kola vo fyzboji maji nasledujice ¢asové

trvania:

[1 min] — oponent zadava referentovi Glohu;

[1 min] — referent ju prijima alebo odmieta;

[2 min] — priprava referenta;

[10 min] — referent prezentuje svoje rieSenie;

[2 min] — otazky oponenta na referenta a jeho odpovede;

[2 min] — priprava oponenta;

[3 min] — oponent hodnoti rieSenie referenta;

[5 min] — diskusia medzi referentom a oponentom; predlZuje sa o ¢as, ktory oponent
nevycerpal zo svojho prejavu;

[1 min] — sumarizacia diskusie zo strany oponenta (iba ak bol plne vyuZity ¢as na
diskusiu);

[2 min] — otazky recenzenta na referenta a oponenta a ich odpovede;

[2 min] — priprava recenzenta;

[2 min] — recenzent hodnoti referenta i oponenta;

[1 min] — z&verecné poznamky referenta;

[3 min] — otazky poroty.
(5) Jednotlivé vystipenia v ramci jednej etapy celoStatneho kola vo fyzboji maju nasledujlce
¢asové trvania:

[1 min] — oponent zadava referentovi Glohu;

[1 min] — referent ju prijima alebo odmieta;

[5 min] — priprava referenta;

[12 min] — referent prezentuje svoje rieSenie;

[2 min] — otazky oponenta na referenta a jeho odpovede;
[3 min] — priprava oponenta;

[5 min] — oponent hodnoti rieSenie referenta;
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(6)

b)

d)

()

(8)

9)

(10)
(11)

(12)

[9 min] — diskusia medzi referentom a oponentom; predlZuje sa o ¢as, ktory oponent
nevycerpal zo svojho prejavu;

[1 min] — sumarizacia diskusie zo strany oponenta (iba ak bol plne vyuZity ¢as na
diskusiu);

[3 min] — otazky recenzenta na referenta a oponenta a ich odpovede;

[2 min] — priprava recenzenta;

[4 min] — recenzent hodnoti referenta i oponenta;

[2 min] — z&verecné poznamky referenta;

[5 min] — otazky poroty.
Kazdé druzstvo, v zastlpeni kapitanom, v jednotlivych postaveniach v kazdej etape nahlasi
porote jedného svojho ¢lena, ktory ho v danom postaveni zastupuje:

Referent predklada podstatné fakty k rieSeniu Ulohy, zameriava sa na zakladné fyzikalne
Gdaje. Svoje vystipenie dopina vopred pripravenou prezentaciou z poéitada, fotografiami,
videozaznamami a podobne. Jeho Ulohou je podat vycerpavajuce rieSenie uréeného
problému. V ¢ase, uréenom na prezentaciu rieSenia, mozu referenta doplnit i dalsi ¢lenovia
druzstva kratkym vstupom. Na otazky oponenta, recenzenta a poroty odpoveda referujici,
kratke odpovede tykajuce sa konkrétnej Casti Ulohy mozu poskytnit aj ostatni ¢lenovia
druzstva. Pocas zavere¢nych poznamok referent objasnuje uz povedané fakty a otvorené
otazky, nepredklada nové skuto€nosti ani vizualne materialy.

Oponent vyjadruje svoj nazor na prezentované rieSenie, na zakladné myslienky, pouzité
metddy a vysledky ziskané referentom. Vo svojom hodnoteni oponent nielen kriticky poukaze
na chyby, nejasnosti a nedostatky v rieSeni, ale pozornost venuje aj kladom rieSenia
referenta. Oponent sa zaobera len referentovym vystlpenim a prezentovanymi vysledkami a
nepredklada svoje riesSenie.

Recenzent zhodnoti, akym spd6sobom zvladli svoje ulohy referent a oponent. Nepredklada
nové fakty krieSeniu, ale sustredi sa na uz prezentované. Otazky recenzenta smeruju
k pochopeniu vystipeni referenta a oponenta.

Pozorovate I len sleduje priebeh sitaZze a nezasahuje do nej. V tomto postaveni neuréuje
druzstvo Ziadneho konkrétneho ¢lena.

Kazdy ¢len druzstva m6ze v priebehu fyzboja vystupit maximalne dvakrat, teda ani jeden ¢&len
druzstva nembdze vystlpit v priebehu fyzboja vo vSetkych funkciach (referent, oponent,
recenzent). Kratke poznamky doplfiujlce vystUpenie druzstva su povolené kazdému ¢lenovi
druzstva.

Ziaden &len druzstva nemdze prezentovat vetky referaty v danom kole sitaze. Ak teda
napriklad krajské kolo pozostava z dvoch fyzbojov, referenti musia byt rézni. Podobne pri
troch fyzbojoch celostatneho kola sa musia vystriedat minimalne dvaja referenti. Vo finale
celostatneho kola musia vystupit’ traja r6zni ¢lenovia druZstva.

Znamky ziskané za prezentaciu st nasobené koeficientmi 3 alebo menej (v celostatnom kole)
pre referenta, 2 pre oponenta a 1 pre recenzenta. Referentovi sa na celoStatnom kole znizuje
koeficient na 2,8 za odmietnutie piatej, na 2,6 pri odmietnuti Siestej a na 2,4 pri odmietnuti
siedmej roznej ulohy. Tento koeficient zostava referentovi pocas celej nasledujlucej sutaze,
ale neaplikuje sa na uz uskutoénené fyzboje, ani na finalovy fyzboj.

VSetky ulohy prezentované v jednom fyzboji musia byt rézne.

V krajskom kole méze druzstvo prijat lubovolnd Ulohu, ktort dosial nereferovalo. Druzstvo
oponenta mdZze zadat fubovolna dlohu.

V celostatnom kole mdze byt zadana lubovolna Uloha s vynimkou uloh, ktoré

a) referent odmietol
b) referent uz referoval



(13)

(14)

(15)

€) oponent uz oponoval
d) oponent uz referoval.

Pokial ma oponent k dispozicii menej ako 5 Uloh, ktoré méze referentovi zadat, rusia sa
podmienky podla predchadzajiceho bodu od pismena d) k pismenu b) tak, aby mal oponent
k dispozicii minimalne 5 uloh.

Vo finale si kazdé druzstvo vyberie Ulohu, ktor( bude prezentovat. Prednost vo vybere ulohy
ma druzstvo, ktoré postupilo do findle z lepSieho umiestnenia, pripadne s vySSim pocétom
ziskanych bodov. Vyber udlohy druzstvo oznami organizatorom najneskér hodinu po
oficialnom oznameni postupujucich druzstiev do finale. Vyber Gloh druzstiev organizatori bez
meskania zverejnia. Vo finale nastUpia druzstva v opaénom poradi, ako bolo ich umiestnenie
vo vyberovych fyzbojoch, teda vitaz vyberovych fyzbojov bude prezentovat v poslednej
etape.

Rovnaky postup ako pre findle mbéze byt zvoleny na jeden zvyberovych fyzbojov

v celoStatnom kole. Tato skutoénost musi organizdtor sutaZiacim druzstvdm oznamit
najneskor spolu so schémou sitaZenia v zmysle €l. 2 bodu 6.

4. Porota

(1)
)

®3)

(4)

()

(6)

Vystlpenia druzstiev v sitazi st hodnotené odbornou porotou.

Porota krajskych kol a celoStatneho kola TMF je menovana predsedom OK TMF. Porota
musi byt najmenej trojélenna, v celoStatnom kole najmenej Stvorélenna. Tvoria ju
vysokosSkolski alebo vedecki pracovnici, stredoSkolski profesori fyziky, univerzitni Studenti
alebo pracovnici z praxe. Clen poroty musi v potrebnej miere ovladat anglicky jazyk, byt
odborne spdsobily a vopred oboznameny s tlohami a propoziciami sitaze. Veduci druzstva
Ziakov neméze byt v porote, ktora hodnaoti jeho druzstvo.

Porota hodnoti vystUpenie sUtaZiacich znamkami od 1 po 10, priom vySSia znamka
zodpoveda lepSiemu hodnoteniu. Pri hodnoteni porota zohladriuje, nakolko sutaziaci splnili
svoju Ulohu v postaveni, ktoré vdanom kole mali. Body su strhavané za nespravne
prezentované fakty, chybajiuce Casti rieSeni, ale tieZ za nedodrZiavanie pravidiel sutaze
(prezentovanie vlastného rieSenia v inom postaveni ako referent, malo alebo prili§ kritické
hodnotenie oponenta, zameranie sa recenzenta len na jedného vystupujiceho ¢i suplovanie
tlohy oponenta recenzentom), nedodrziavanie zasad diskusie a nespravne vyuzitie
prideleného ¢asu. Porota nezohladriuje jazykovu stranku prejavu Ziakov.

NanizSia a najvysSia udelena znamka v porote sa spriemeruje a spracuje ako jedna znamka.
Vysledné hodnotenie druzstva z danej etapy je priemernda udelena znamka nasobena
prislusnym koeficientom v zmysle ¢l. 3 bod 9.

Priebeh diskusie riadi predseda poroty, ur¢eny spomedzi ¢lenov kazdej poroty pre jednotlivé
fyzboje predsedom OK TMF. Predseda udeluje i berie slovo vystupujicim a koordinuje
¢innosti pri diskusii, pricom dba na striktné dodrziavanie ¢asovych limitov. Vo vynimo¢nom
pripade povoli prediZenie ¢asu na pripravu druZstva, ak to vyzaduju vonkajSie okolnosti
a druzstvo o to poziada.

Hodnotenie vysledkov je verejné. Predseda poroty zabezpeci, aby jej ¢lenovia zapisali
znamky uz pred prezentovanim hodnotenia zo strany ostatnych porotcov. Porotcovia sU na
poZiadanie predsedu poroty alebo kapitana sutaziaceho druzstva a povinni svoje bodovanie
zd6vodnit.
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5. Postup na celoStatne a medzinarodné kolo

(1) Do celostatneho kola TMF postupia vSetky druzstva, ktoré sutazili v krajskom kole a preukazali
v hom spdsobilost na GCast v celoStatnom kole. O pozvanych druzstvach rozhodne porota
prislusného krajského kola. Pozvanie spravidla dostava len jedno druzstvo z kazdej Skoly. Do
celostatneho kola spravila neméze postupit viac ako sedem Studentov jednej Skoly. OK TMF
mdze zabezpedit vytvorenie stitazného druzstva z individualnych Géastnikov krajskych kol.

(2) Voci rozhodnutiu nepozvat druzstvo do celoStatneho kola méze veduci druZzstva podat do
siedmich dni od konania krajského kola odévodnené pisomné odvolanie predsedovi OK TMF,
ktory o nom rozhodne najneskédr do troch tyzdriov.

(3) Vitazom sitaze sa stava druzstvo, ktoré vyhralo finale celoStatneho kola. V pripade rovnosti
bodov sa méze prihliadat na vysledky predoslych kol sutaze.

(4) Reprezenta¢né druzstvo pre medzinarodné kolo YPT uréi OK TMF na zaklade vysledkov
sutaze a pdsobenia sutaziacich na vyberovom sistredeni.

(5) Na vyberové sustredenie je pozvanych spravidla 10 - 15 Studentov. Vitazné druzstvo ma pravo
nominovat kapitana a dvoch ¢lenov druzstva, druhé druZstvo dvoch ¢lenov a tretie druZstvo
jedného ¢lena. ZvySnych ¢lenov urci predseda OK TMF, resp. nim povereny ¢len poroty.

6. Prava a povinnosti su taziacich

(1) Sataziaci je povinny:
a) akceptovat pravidla, podmienky a kritéria sutaze, ako aj pokyny organizatora;
b) uhradit naklady, ktoré organizatorovi sutaze vznikli neodévodnenym poru$enim jeho
pokynov.
(2) Sataziaci ma pravo:
a) vyzadovat od vyhlasovatela a organizatorov sltaZe stanovené podmienky sltaze
(propozicie) a byt s nimi vopred oboznameny;

b) odvolat sa proti umiestneniu v satazi prostrednictvom svojho vedlceho druzstva formou
pisomnej staznosti adresovanej OK TMF priamo na sutazi alebo v priebehu 7 dni po
skongeni sutaze. Odborna komisia TMF je povinna v priebehu 30 dni odo dfa dorucenia
staznosti na jej adresu zaujat’ k nej stanovisko a pisomne informovat vediceho druzstva
o vysledku uzavretia danej staznosti;

C) vyzadovat od organizatora sttaze potvrdenie o U¢asti, pripadne o umiestneni v satazi.
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